Krouzek zabavné logiky na ZS
(od konce z& 2012 — leden 2013; anor 2013erven 2013)

Véazeni rodie, dovoluji si Vas informovat ofjpravovaném KROUZKU ZABAVNE LOGIKY na Vasi 3kole.
Tento krouzek ji#adu let BZi v naSem Centru nadani &aolik Skol a rodét projevilo zdjem o podobny
krouzek gimo ve VaSi Skole. Budu velmi rad zégadnou zptnou vazbu o VaSem zajmu (bgiedbEzném) o
tento krouzek — pofize mi to Iépe rozhodnout o terminu, rozsahu i pesom obsazeni krouzku.

Vaclav Fdtik, vaclav.fortik@centrumnadani.c603 234 368ywww.centrumnadani.cz

Podobné ulohy jako posilam z4jeimt mailem doni (viz. info na webu), budoteSeny i na naSem krouzku.

Pro koho je krouzek uréen: pro kohokoli, kdo méa zajem rozvijet zabavnou fourswé intelektové oblasti —
nejsou zadné podminky vyse 1Q netbenstvi v jakékoli organizaci.

Vék:  6-—16let

LektoFi: pedagogové proskoleni v oblasti her, hadanek, avg lektofi z campi Centra nadani; krouzek bude
pod patronaci a vedenimVaclavarfika, vykonnéhdeditele Centra nadaniifde predsedy Mensy'R).
Termin:den i hodina bude po domllektori, Skoly a zajemit— obvykle je to od 14 resp. 15:00 (jeden, druhy
nebo oba terminy dle zajmu). Préticchodici na celé dvhodiny bude obsah obohacenditeré delSi hry a
aktivity, které by se do jedné hodiny neveSly¢iali bychom ve stejném tydnu jako ostatni krouzky

Obsah: rozvoj intelektovych schopnosti wznych oblastech —
VROZENA LOGIKA,

VERBALNI SCHOPNOSTI,

MATEMATICKE SCHOPNOSTI,

PLOSNA A PROSTOROVA REDSTAVIVOST,
KREATIVITA,

DUVTIP,

FUNKCNi GRAMOTNOST,

PRAKTICKA INTELEGENCE,

VNIMANI,

POSTREH,

GRAFOMOTORIKA,

TAKTIKA,

STRATEGIE,

LEADERSHIP

Kazdé lekce bude sestavenaizdlokd aktivit
1. ReSeni hadanek, kvizhlavolani — obvykle zabere tat#st 10 — 15 minut i s vystlenim
jednotlivych uloh (ch je kolem 5)
2. Hrani deskovych a spdalenskych her — hraje se 30 — 90 minut dle toho edhtj na jednu nebo na dv
hodiny.
3. Jak na to — ukdzkakolika uloh jednoho typu zadani aigpbyieSeni (obvykle jen pro uzsi skupinu
zajemd ,ohrozenych” pijimacimi testy)
Rozsah jednotlivych blakbude zaleZet na‘@nich a paebach ztastrenych diti. Nekteri budou kvli
piijimacim testm preferovat vice rozbor uloh, jini si budou chttte hrat hry.Pravidetnzhruba jednou za
mesic chodi na krouzek host — specialista &aky typ her, ktery &em danou aktivitu iedstavi a zahraje si
s nimi — typicky jde o hry jako je  TWISTER, DRD,A8TECKO PALERMO, DIPLOMACIE, SENAT
(fizené debaty) ...

Obvykle hrané hry: ACTIVITY, BANG, DOBBLE, CARCASSONE, SET, DOMINIONMAGOVE

Z HEXANU, ZELVi ZAVODY, DIGIT, DIXIT, CINK, CESKO, SCRABBLE, OSADNICI Z KATANU A
PREDEVSIM CELA SERIE SMART GAMES (cca 2@iznych logickych her — leti&t ledova kra, mumie, hrad,
pirati ...)

UKAZKOVE ULOHY:



1. Mate zadana niZze uvedend slova - sestavte z tiibthp Podle ¥ku ieSici osoby se rozhog&e o
piipadném mensim ptu pouzitych slov. Slova mohou byt #znych padech a podobachiligh by
nentl mit vice nez 12 & a mér nez &ty 3.

HOUSKA
KOPEC
CMELAK
KALHOTY
KOLO
TULIPAN
VETEV
TUNEL

2. Mate zadané indicie, zkuste z nicRitiheslo (napogdou je péet pismen hledaného slova - 5):
VOSK, PRACOVITOST, KRALOVNA | CELNICE, MED

3. Prted vigvamem sedi dva rudokoZci, jeden velky a jeden maly. Malyl byn velkého, ale velky nebyl
otec malého. Jak je to mozné?

4. Urcete, kterd z moznosti nejvice fhahezi twné uvedené:
lev, puma, jaguar, tygr
a) jestab
b) meded
c) gorila
d) rys
e) kojot
f) ptakopysk

5. Urcete, co bude p#t na misto otazniku:
H-2-F-?-F-3-C-4-Z

6. Rozdlte étverec dema gimkami na gkolik ¢asti tak, aby v kazdé t@sti byl FisluSny pdet
symboti shodny s ostatnindéstmi.

7. Vyberte, ktera z uvedenych dvotiglovi maji k sob nejblize:
a) Na kazdého jednou dojde.
b) Jak se do lesa vola, tak se z lesa ozyva.
c) Kdo si pa@ka, ten se dika.
d) Bozi mlyny melou pomalu, ale jist
e) Do Zeny a do melounu nevidis
f)  Netikej hop, dokud neeskais

8. Vytvoite slovnitettz mezi slovy: PRST a MASO. Kazdé slovo se tebiphoziho riize liSit jen prag
jednim pismenem.



PRST — - - MASO

9. Farmé bere doni liSku, slepici a pytel zrni. Musitekraiit feku, ale hlidka na masmu nedovoli
pienaSet vic nez jedeiguimét najednou. Pokud necha liSku o sa¥res slepici, liSka ji sezere. Pokud
nech& o sametslepici a zrni, slepice ho sezobe. Jidjgereku, aniz by o &gakou wc nebo zvie
prisel?

10. Vyteste nize uvedenou SifiReSeni ma 7 pismen.

1 ks HOUSKY, 2 dkg MASLA, 3 sklenice MEDU, 1 ks ANWASU, 1 s&ek NOKU, 3 kg CUKRU, 2 sklenice
MARMELADY

11. PreloZte tento text do znamé a pouzivané podoby:

Donace individua rodu Equus neoptaje akceptora k vizualni percepci dentalni soustatgto
jedince.

12. Bavi se dva matematikové na ulici:

A: Komu neses ty darky?

B: Svym fem symim, vSichni maji zitra narozeniny.

A: Ale to jsem newdél, Ze masit syny. A jak jsou ti tvoji kluci std?

B: Jsi matematik, tak si to si musi$ vyftat. Kdyz vynasobis jejich giajehoz zitra dosdhnou, dostadésio 36.

A: No jo, ale to ma nestéi.

B: Tak dol¥e, vidi$ tady tenidm, co ged nim stojime? Ret jeho oken da nahodou zrovna tolik jakotszitejSich let
mych syri!

A: Musi$ prominout, ale jak ja se na telmddivam, musintiici, Ze mi to stéle je§mestai. Rekni mi o svych synech jest
ngco.

B: Budiz. Tak tedy rij nejstarSi syn se jmenuje V&h. A to je opravdu to posledni, co jsem ti o riekl.

A: Ale to je prece prav to, co mi k UpIné spokojenosti chfb! Jako bys mi tim fesre ekl st&i svych ti syni.

Tak kolik jim vlastre bude?

~_13. Ureete, ktera dvojice slov ma podobny logicky vztakojaadana dvojice:
RYZE - ASIE
a) PSENICE - MOUKA
b) KUKURICE - AMERIKA
c) PSENICE - AUSTRALIE
d) EGYPT - MOUKA
e) PSENICE - PSENICE
f) HRASEK - ZNOJMO

13. Rettéte si seznam udalosti a sestavte je tak, aby égllebicky:
1. V lednici se zadné jidlo nenachazi.

2. Nakupuiji rohliky, salam a syr.

3. Hledam jidlo v lednici.

4. Jim syr se salamem #kusuji k tomu rohlik.

5. Zjistil jsem, Ze mam hlad.

6. Jdu si koupit jidlo do obchodu.



Reseni:

1. VaSereSeni ...
2. VCELA
3. Velky rudokoZec byla matka malého rudokozce.
4. d) - jde o k&kovitou Selmu jako zadana tata
5. 0 - posun pismen po abeéedmezi F a F je nulovy
6.
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7. atd
8. PRST - PAST — MAST — MASO (Gloha ma vieseni)

9. Nejprve ffenese slepici, vrati se pro zrnfepese zrni/liSku.#Pcest zpst pro liSku/zrni s sebou vezme
slepici, tu necha misto liSky/zrni ndywdnim Fehu. Po peneseni liSky/zrni se vrati pro slepici a
pienese ji — nyni ma vSe na druhérahu.

10. HADANKA

11. Darovanému koni na zuby nelile

12. 5. (Rozepiste si vSechny trojkombinace, které vghéay davaji 36. Pouze &z nich maji stejny
souwet (a prag proto nesté potet oken k uteni k). Takze nakonec zbude (1,6,6) a (2,2,9). OvSem,
je-li jeden ze syl nejstarsi, pak zbyva pouze (2,2,9). To je skagestdi syni.)

13. b

14.5,3,1,6,2,4



